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Wenn der letzte Feind vom
Stapel aufgedeckt wurde,
missen alle Spieler ihre Feinde
mit schwarzen Symbolen
zurtlickgeben, mischen und
einen neuen Stapel daraus
bilden.

Acht der 30 Feinde zeigen
schwarze Symbole:
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Wenn der letzte Feind
vom Stapel aufgedeckt
wurde, missen alle Spieler
ihre Feinde mit schwarzen |
Symbolen zuriickgeben,
mischen und einen neuen
Stapel daraus bilden. Die
ausliegenden Feinde in
der Feind-Reihe bleiben
liegen. Um den ,durch
Kampf errungenen Sieg”
zu erreichen, missen
diese acht Feinde noch
einmal besiegt werden.




